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AXCARD RC-424 Pankkikortti/Luottokortti lukija

1. JOHDANTO

AXEMA on kehittinyt kortinlukijan joka antaa pankki/luottokortti haltyjalle
kulkuoikeuden pankkiautomaatin tiloihin. Tamén tyyppisté kortinlukijaa voidaan
kayttaa kun kortinhaltioita on tuhansia ja korttien tietomééra olisi epatodennékoistd
tallettaa muistiin. Tdssi tapauksessa on helpompaa keskittya tietoon joka on
yhtendinen kaikilla korteilla.

Lukijassa on tapahtumarekisteri joka joko hyvéksy tai hylkad kortin. Raitojen kaksi ja
kolme 300 viimeista tapahtumaa tallentuu rekisteriin.

Kortinlukijaa voidaan kaytta erilaisten yksikkojen kanssa, SR-521 joka on pinta
asennettava magneettikorttilukija joka lukee raitaa kaksi, FR-522 joka on
uppoasennettava pesilukija joka lukee raitaa kaksi ja FR-522-2 joka lukee seké raitaa
kaksi seké raitaa kolme samanaikaisesti. Kortinlukijassa on poistumisnappi liitanté
joka pitad lukon auki péivin aikana. Lukijassa on myds liitdnté joka estdd kortinlukua
kun esimerkiksi IR-tutka havaitsee asiakkaan pankkiautomaatilla. Liitdntaa voidaan
kayttad my6s silloin kun automaatti on epékunnossa ja kortinhaltijoille e1 suoda
kulkulupaa. Merkkivalo ilmoittaa kortinlukijan olevan toiminta estetty.

Kortinlukijaa voidaan ohjelmoida hyvaksyméaan 60 korttityyppia, 30 tyyppid joidenka
hyviksymisehdot luetaan raidalta kaksi ja 30 tyyppié joidenka hyvaksymisehdot
luetaan raidalta kolme.

Seuraavat hyviksymiskriteerit ovat mahdolliset:

10 erilaista korttityyppia joilla on enintdédn 8 merkin numerojakso raidalla kaksi.
20 erilaista korttityyppid joilla on enintddn 8 maariteltyd merkkii raidalla kaksi.
10 erilaista korttityyppia joilla on enintdédn 8 merkin numerojakso raidalla kolme.

20 erilaista korttityyppia joilla on enintddn 8 méiriteltyd merkkis raidalla kolme.
Kaikki tyypit kohdissa 1 ja 3, 10 ensimmdisti kohdissa 2 ja 4. Lisdksi
voidaan ylimééraiset 8 merkkid hyvéksya raidoilla kaksi ja kolme.
Kaikille 60:1le korttityypille voidaan luoda péiviys tai voimassaolo aika
hyvaksymisehdoksi.
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Jokaiselle ehdolle ohjelmoidaan alkukohta hyviaksymisnumerolle.



3. KAAPELOINTI

EMOKORTTI RC-424

Liitinrima PL1 jinnitesyston ja sahkoisen lukon ohjaukseen

Liitinrima PL2 poistumispainikkeen kytkentdén

Liitinrima PL3 kansisuojan kytkentdin

Liitinrima PL4 kirjoittimen tai tietokoneen yhdistdmiseen

Liitinrima PL5 kaksisuuntaiseen kommunikointiin

Liitinrima PL6 ja PL7 lukijoiden FR-522 tai SR-521

RST-nappia kiytetdsn “tunnistukseen™ ja kiyttdjikoodin néppdilemiseen.
NODE pisteiti kiytetiin lukijan osoitteen tunnistamiseen kiytettiessd useampia
lukijoita kaksisuuntaisessa kommunikoinnissaa.

Liitinpaikka K1 on varattu ndppéimistolle.
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Jannitelihde tulee kytked liitinkohtiin PL1:1 ja PL1:2. Jos samaa virtaldhdettd
kiytetdsin myos sihkolukon virransyottoon tulee oikosulkulenkki sijoittaa liitinkoh-
Tien PL1:2 ja PL2:3 viliin. Séhkolukko kytketddn liitinkohtiin PL1:1 ja PL1:4.
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Electric lock

12V DC/ AC or 24 DC
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Poistumispainike kytket4én liitinkohtiin PL2:25 ja PL2:26, sekd IR-ilmaisin
liitinkohtiin PL2:27 ja PL2:28 ja ovikosketin liitinkohtiin PL2:29 ja PL2:30.
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Kansisuojakytkimen (tai mikrokytkin) liitet4dén liitinkohtiin PL3:13 ja PL3:14.
Kansisuoja on normaalia tyyppid NC. Maksimaalinen jénnite 30 VDC - 100 mA.



Liitinrima PL4 kiyteti#n kirjoittimen tai tietokoneen kytkentadn.

GND = maadoitus
RxD = vastaanotettava data (kirjoittimelle) input
XD = lihettdvi data (kirjoittimelta) output
To printer/ computer
See printer manual for connection.
PL4
3313435 (36 {37
gae

Liitinrimat PL6 ja 7 ovat lukijoita FR-522 tai SR-521 varten. Liitinrimaa PL6
kiytetidin liitettdessd 2 raitaa lukevaa kortinlukijaa. PL7 kéytettdessd 3 raitaa lukevaa
lukijaa.

Jos lukija on molempia raitoja lukeva,CLS-signaali voidaan liittdd joko PL6 tai PL7.
Etiisyys keskuksen RC-424 ja lukijoiden FR-522 tai SR-521 on enintdén 25 m.
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3. OHJELMOINTI OHJEET

3.1 TUNNISTE

Asennuksen jilkeen tulee RC-424 keskus tunnistaa marétylld koodilla. Tama koodi
miarad mm. tulostuksen kielen, kirjoittimen asetukset, tyhjentdd muistin ja ohjaa
automaattisesti mm. kes#/talviajan sijoittumisen.

Koodit

koodi maa kirj.par kesi/talvi-aika kalenteri
199200 RUOTSI 1200 kylld vvkkpp
199201 ENGLANTI 1200 el vvkkpp
199202 SAKSA 1200 kylla ppkkvv
199203 RANSKA 1200 kylla vvkkpp
199204 ITALIA 1200 kylld vvkkpp

vv — vuosi, kk — kuukausi, pp — pdivd

TUNNISTE JA MUISTIN NOLLAUS

-avaa keskus

-paina RST-nappia ja odota Iyhytti dénimerkkid. Punainen Led-syttyy
-néppiile valitsemasi tunniste (maatunnus)

-paina #. Kuulet kuusi (6) lyhyttd ddnimerkkia. HUOM! Muisti on

tyhjentynyt.

3.2 OHJELMOINTI

Ennen ohjelmoinnin aloittamista tulee keskus saattaa ohjelmointi tilaan. Tama
tehddén painamalla #.

Kuulet kaksi dsnisen merkkidsnen ja 3 oikeanpuoleista ledid syttyvit. Keskus on
ohjelmointi tilassa.

Kaikki ohjelmointi tehdiin samalla tavalla: Ensin nippéilet ohjelmointi kdskyn joka
aina siséltid # ja numeron. Esim # 101, jonka jalkeen ohjelmointitieto ja pditos
tehdiin aina painamalla #.

Ohjelmoinnin onnistuminen vahvistetaan aina ddnimerkilld.

Oikein ohjelmoitu 2 lyhyttd d4nimerkkié
Viirin ohjelmoitu 2 pitkd4 dédnimerkkid

Kun ohjelmointi on valmis tulee keskus asettaa takaisin “tydskentely tilaan”.

-ohjelmointi tilasta, paina **
-jos olet jo aikaisemmin poistunut ohjelmointi tilasta, *

Jos unohdat palauttaa keskuksen ”tydskentely tilaan”, laite tekee sen
automaattisesti n. 1 min kuluessa.



Kun olet ohjelmointi tilassa, voidaan seuraavat kiskyt ohjelmoida lukijoille:

#51 OVEN AVAUS AIKA

-PAINA # 51
NAPPAILE < sek > esim. 7-sekuntia = 07
-PAINA #. Lukija palautuu ohjelmointi tilaan

Ohjelmointi voidaan tarkastaa tulostinkiskylld # 89.

#56 KESA/TALVIAIKAAN SIIRTYMINEN AUTOMAATTISESTI
(kylld / e1)

-PAINA # 56

-NAPPAILE < 0> ei

NAPPAILE < 1>kylla

-PAINA #, lukija palautuu ohjelmointi tilaan.

Ohjelmointi voidaan tarkastaa tulostinkédskylld # 89

#57 KELLON AJAN ASETUS

-PAINA # 57
-NAPPAILE < sek > esim. 40 sek. = 040
-PAINA #. Lukija palautuu ohjelmointi tilaan.

HUOM. “oikea-aikainen kello on tehtaalta toimitettaessa normaalisti hidas. On
suositeltavaa tarkastaa kellonaika tulostinkéskylld ” 89, noin kuukauden kuluttua
asennuksesta/ohjelmoinnista. Ohjelmointi sekunteina tehdaén ylld olevan ohjeen
avulla. Kun kellon aika on tarkastettu kerran, kello hoitaa automaattisesti tarkistukset.
Ohjelmoinnin (tunnistuksen) jilkeen arvo asetetaan 0.

#58 PAIVAYKSEN JA AJAN OHJELMOINTI

-PAINA # 58

_NAPPAILE < VV KK PP > < AIKA > <PAIVA TYYPPI >
esim. <98 1129><2207><2>

-PAINA #, lukija palautuu ohjelmointi tilaan.

Ohjelmointi voidaan tarkastaa tulostinkiskylld # 89.



# 66 ASETA TIEDONSIIRTO NOPEUS KIRJOITTIMELLE TAI
TIETOKONEELLE

-PAINA # 66

-NAPPAILE < 1200 > = 1200 baudille
-NAPPAILE < 2400 > = 2400 baudille
-NAPPAILE < 4800 > = 4800 baudille
-PAINA #, lukija palautuu ohjelmointi tilaan

Ohjelmointi voidaan tarkastaa tulostinkéskylld # 89.



3.3 KORTTIPARAMETRIN OHJELMOINTI

Pankkikorttilukijoihin voidaan m##ritd sopimaan médrityn numeron omaavat kortit.
Kun ohjelmoit kelpuutettavat kortit, tulee aina néppéilld aloitusnumero. Laskeaksesi
aloituskohdan kortinlukijalle tulee kertoa korttien ”luenteenlaatu”. Voit kelpuuttaa
korttiryhmin tai yksittdisen kortin. Kortin/korttiryhmén padttymisajankohdan voidaan
kéyttia kelpuutuus kriteerind, mutta silloin pdivimaéri tulee olla muotoa vv kk.

Voit my®s lisitd ylimdériisen kelpuutusluokan joltain muulta raidalta. Tdma
tarkoittaa, ettd voit yhdistd4 eri kelpuutuskriteereitd kortin eri raidoilta.

#100-109 NUMERORYHMAT RAIDALLA 2

-PAINA # 100-109

-NAPPAILE < aloitus sijainti (kaksi numeroisena)>
-NAPPAILE < intervallin ensimméinen numero (1-8 numeroa)>
-PAINA #

-NAPPAILE < intervallin viimeinen numero >

-NAPPAILE < piittymisaika (2 nro) > tai paina #

esim. # 100<02> <585000> # <599999> <22 >

-PAINA #. Lukija palautuu ohjelmointitilaan.

HUOM! Jos ensimmaisen kortin numero on 8 numeroinen, jalkeenpéin ei tarvitse
painaa #. Esim # 102 <01> <67000000> <67999999>## (ei loppumis aikaa)
Ohjelmointi voidaan tarkastaa tulostinkéskylld # 70.

#110-129 NUMERO RAIDALLE 2

-PAINA #110-129

-NAPPAILE < aloitus sijainti (2 numeroisena)>

-NAPPAILE < numero (1-8 numeroa)>

-PAINA #

-NAPPAILE < péittymisajankohta (2 numeroisena) > tai paina #.
-PAINA #. Lukija palautuu ohjelmointitilaan.

Ohjelmointi voidaan tarkastaa tulostinkéskylla # 70.



#130-139 YLIMAARAISET NUMEROT KASKYILLE # 100 — # 109

-PAINA # 130-139

NAPPAILE < aloitus sijainti (2 numeroisena)>

-NAPPAILE < numero (1-8 numeroa)>

-PAINA #

-NAPPAILE < raita (2 tai 3)>

esim. # 131 <44> <576> # <3> (kelpuutus kiskyssd # 101 numerossa
576, kohdassa 44, raidalla 3)

-PAINA #. Lukija palautuu ohjelmointitilaan.

Ohjelmointi voidaan tarkastaa tulostinkdskylld # 70.

#140-149 YLIMAARAISET NUMEROT KASKYILLE # 110 -# 119

-PAINA # 140-149

NAPPAILE < aloitus sijainti (2 numeroisena)>

-NAPPAILE < numero (1-8 numeroa)>

-PAINA #

-NAPPAILE < raita (2 tai 3)>

esim. # 131 <44> <576> # <3> ( kiskyssd # 115 lisdtdan numerolla 46,
kohdassa 32, raidalla 2)

-PAINA #. Lukija palautuu ohjelmointitilaan.

Ohjelmointi voidaan tarkastaa tulostinkéskylld # 70.

#150-159 NUMEROMAARAYKSET RAIDALLE 3

-PAINA # 150-159

-NAPPAILE < aloitus sijainti (2 numeroisena)>
-NAPPAILE < numero (1-8 numeroa)>

-PAINA #

NAPPAILE < intervallin viimeinen numero>

-NAPPAILE < aloitusajankohta (2 numeroisena)> tai paina #
-PAINA #. Lukija palautuu ohjelmointitilaan.

Ohjelmointi voidaan tarkastaa tulostinkdskylld # 70.



3.4 TULOSTEET

# 70 KELPUUTUSKRITEEREIDEN TULOSTUS

-PAINA # 70
-Tulostin tulostaa kelpuutuskriteerit. Lukija palautuu ohjel-

mointitilaan

# 71 YHDISTETTYJEN KELPUUTUSKRITEEREIDEN TULOSTUS

-PAINA # 71
-Tulostin tulostaa kaikki yhdistetyt kelpuutuskriteerit. Lukija palau-

tuu ohjelmointitilaan.

# 87 HUOLTOTIEDOSTOJEN TULOSTUS

-PAINA # 87
-Tulostin tulostaa kaiken ohjelmoidun huoltoon liittyvén tiedot. Lukija

palautuu ohjelmointitilaan

# 89 OHJELMOINTITIEDOSTOJEN TULOSTUS

-PAINA # 89
-Tulostin tulostaa kaiken ohjelmoidun tiedon. Lukija palautuu ohjel-

mointitilaan

# 86 TAPAHTUMIEN TULOSTUS

-PAINA # 86

-NAPPAILE aloitus ajankohta < pp kk > tai nippiile # (=alusta ldhtien)
-tulostin tulostaa kaikki tapahtumat aloitus ajankohdasta tihén ajankoh-
dasta pédividykselld ja ajalla varustettuna, luettuna seki raidalta 2 ja 3.
Kun tulostus on valmis, lukija palautuu ohjelmointi tilaan.

HUOM! Pitdmall4 kirjoitin kytkettynd ohjelmoinnin ajan sinulla on mahdollisuus
ndhdd heti ohjelmoitu tieto, joka néinollen helpottaa ohjelmointia.
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ESIMERKKI PANKKILUKIJAN TOIMINNOISTA

-kello pitdd oven auki normaaleina pankm aukioloaikoina

-jos pankkipaitteelld on jo henkild, joka ei ole poistunut tilasta, IR tunmstm estdd
toisten pdisyn ko. tilaan
-maksupéitteen ollessa esim. Viallinen, ovi pysyy lukittuna

-poistumispainiketta kiytetiin tilasta poistumiseen

-palava LED valo ilmaisee jos tila on jo kéytoss4 tai jos pankkipédte on viallinen.
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KAHDENOVEN KAYTON MAHDOLLISUUS

Liitinriman PL7 kytkemisen sijaan kolmosraidan lukemista varten voit kdyttda sitd
toisen lukijan kytkemiseen lukemaan raitaa 2. Témé mahdollistaa kanden
sisdinkdynnin kytkemisen samaan tilaan lukemalla raitaa 2. Lukija kytkettynd
liitinrimaan PL6 k#yttden 1 ovirelettd ja toinen lukija kytkettyni liitinrimaan PL7
kdyttdimé&dn 2 ovireletti.

Kun ohjelmoit korttien parametrejd on ohjelmointi manuaaleissa huomioitava etti
kaikki asiat koskien magneettijuovakortin 3 raitaa koskevatkin toista lukijaa / ovea.
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SLIEMA

PANKKIKORTTIKESKUKSEN PIKAOHJELMOINTI RC-426-24

1. Muistin resetointi. (korttien poisto. Ainoastaan asennuksen yhteydessd.)

Piirikortin vasemmassa laidassa on resetointi painike.
Paina n: 1 sekuntia, kunnes kuulet danimerkin "pip".
Punainen merkkivalo syttyy.
Niéppiile 199200 ##. Keltainen led valo vilkahtaa joka néppdilystd.

199200 jilkeen kuuluu tupla d&nimerkki

## kuuluu kuusi d8nimerkkid
Lukija on alustettu ja kaikki korttisarjat jotka mahdollisesti oli ohjelmoitu lukijaan on poistettu.

Jos ohjelmoinnin jossain vaiheessa kuuluu kaksi pitkdd dénimerkkid, on tapahtunut virhe.
Nippiile = = ja aloita alusta.

2. PANKKIKORTTI SARJOJEN NUMEROINTI
Pankkikorttien viisi ensimmiiisti numeroa on erotavat kortit poisis

Nelji ensimmdistd numeroa 4920 on maakoodaus ja seuraava numero on pankki kohtainen
tunnus. esim. 4920 3 = Handelsbamken.

4920 1 = Merita

4920 2 = Merita

4920 3 = Handelsbanken
4920 4 = Sadstopankki
4920 5 = Osuuspankki
4920 8 = Sampo Leonia

Nippiile # kolme oikeanpuolista ledid syttyy.
Néppiile # ensimmiinen muistipaikka. Ainoastaan punainen ledi palaa
Nippiile 02 ja kortti sarja. # #

Nippiile * Kaikki ledit sammauvat.

EsimerkKi 1: ohjelmointi vain Handelsbanken kortit toimivat
Nippaile #

#110 02 4920 3 ##

Nippiile *
9610 21



